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RESEARCH TOPICS
· Human-Computer Interaction

·     Data sonification, augmented virtuality

ACTIVITES DE RECHERCHE




· 2001 -

2004
PhD thesis (currently) at the CLIPS laboratory (University of Grenoble 1) in Human-Computer Interaction on the use of sound in output un augmented virtuality (see below)

· april-july 2001
Master-2 research project (4 months) at the Computer Science Laboratory of Avignon in automatic speaker recognition on a model with an optimized structure for the caracterization of dynamical phenomenon in speech

· may-june 
2000
Master-1 project (2 months) at the Association for the Creation and Research of Expression Tools (ACROE) in Grenoble in digital signal processing on sound modal analysis and resonators physical modeling

· 1998-1999
Master-1 project (2 months) at the Mathematics Institute of Grenoble 1 University in digital signal processing on the wavelets

ACTIVITES D’ENSEIGNEMENT ET D’ENCADREMENT
· 2001-2004
Monitorat (3x64h) at the University of Grenoble 1

· summer
     2003
Supervision of a computer science masters student on the software design and realization of an augmented virtuality platform

· 2001
Computer sciences exercise sessions (30h) in Business School preparatory classes

· july 2000
Animation of three seminars (9h) for Hewlett-Packard, for mathematics teachers on the use of calculators in college

UNIVERSITY FORMATION (1997-2004)

· PhD thesis in Computer Science at the University of Grenoble 1

· Masters of mathematics and applications at the University of Grenoble 1, B mark, including:

• Master-2 in Acoustics, Digital signal processing and Computer science Applied to Music at IRCAM (Paris)

• Master-1 in mathematics

• Specific courses in applied mathematics (programming, numerical analysis, physical mathematics, geometrical design)

Languages
· French: mother tongue

· English: fluent

· Spanish: read, good understanding.

PUBLICATIONS

· Publication in an international conference with an evaluation comitee
1. Daudé, S., Nigay, L. "Design Process for Auditory Interfaces". Proc. Int. Conf. Auditory Displays (ICAD), pp. 176-179, 2003.

· Publications in francophone conferences with an evaluation comittee (French)
2. Daudé, S., Nigay, L. "Outil de conception de sonification de sources d'informations suivies en continu". Proc. Second symposium on Sound Design 2004. In press.

3. Daudé, S., Nigay, L. "Processus et paramètres de conception de la sonification". Actes conf. francophone d'Interaction Homme-Machine (IHM), pp. 255-258, 2002.

4. Daudé, S., Nigay, L. "Contrôle de sources sonores à l’aide d’objets physiques - Phicon + Earcon = Phearcon". Actes conf. francophone Ubiquité-Mobilité, pp. 166-173, 2004.

· Report for internal use
5. Daudé, S. « Etat de l’art : Méthodes d’évaluation ergonomique des systèmes interactifs ». Projet Intuition (DGA), 29 pages, 2003.

OTHER ACTIVITIES

· Participation to the Intuition project (French Armament General Direction) for the thesis; writing of the state of the art on interactive systems ergonomic evaluation methods and systems
· Member of the International Community for Auditory Display (ICAD)
· Collective interest tasks: PC softwares and consumables management in the research team.
HOBBITS

· Music, hiking, spirituality.
 RESEARCH DOMAIN

I am doing my PhD thesis in the Human-Computer Interaction group of the CLIPS laboratory (University of Grenoble 1), under the supervision of Laurence Nigay. My work deals with the use of sound in augmented virtuality. Augmented virtuality gathers all the techniques allowing to interact with digital world entities with help of real world entities. In this context, my research topic concerns the manipulation of sound sources, representing digital information sources, by means of physical objects. This work lead to a new interaction paradigm called "Phearcons"; a Phearcon is the association of one sound source presenting an information source (earcon) with a physical object (phicon), and this association is materialized by the coupling of their positions.

The Phearcons take advantage of the contribution of sound as an output modality (visual channel loosening, ability to present several simultaneous informations, better reaction to alarms and better analysis of complex temporal signals, ability to melt down into the user's perceptive environment) as well as of the familiarity and ease of interaction with physical objects. Moreover sound sources and objects positions coupling allows a better memorization of the object-sound source association, a better discrimination of the different sound sources, and the (possibly two-handed) direct manipulation of sound sources ; for example, moving an object comes down to change the position and volume for the corresponding sound source. At last, the phearcons allow the user to place the objects according to the user's current goal and task: for example, by bringing an object closer, the user brings the corresponding sound source into the foreground (adaptability). Applications to this interaction paradigm include among others information sources monitoring, audioconferencing and computer-aided musical composition.

A key point of the software platform developed during the thesis is to allow the user to define by herseld/himself the information sources, the sounds, the objects and their association. The uses thus chooses the physical objets and sounds more relevant relatively to the displayed information and surrounds herself/himself with a familiar environment by choosing familiar objects and sounds (familiarity). The scientifical challenge is to find parameters that allow the user to describe by himself and dynamically (i) the mapping between the physical world (physical objects) and the digital world (information and sound sources) and (ii) the interaction modalities. Indeed, our main motivation was to propose a pervasive system (ie of which computational units are hidden to the user's conscious environment) that provides the user with as much control as possible. As a matter of fact, we are opposed to an existing approach of ubiquitous computing, qualified by Araya of "technological absolutism", that consists to make the computing devices disappear from the user's sight and to make it autonomous. With the Phearcons, the user defines by himself the objects to be associated to sound sources as well as the parameters of the sound sources. At last the user can control at any time the sound sources by manipulating the physical objects. 

In summary, this thesis involves three objectives: (i) caracterize and evaluate the interaction with the Phearcons, (ii) caracterize and evaluate the definition of Phearcons by the user, and (iii) code and evaluate a hardware and software platform, called Phearform, for defining and running Phearcons.

The main obtained results are the following:

· a Wizard of Oz experimentation allowed us to obtain design rules for Phearcon-based interaction and to measure the success of this interaction paradigm,

· a state of the art about the existing sound interfaces lead to a sonification process allowing to (i) structure the design process of sound interfaces into abstraction levels and (ii) identify relevant design parameters for each abstraction level,

· common points between this process and the ARCH architecture model were found, providing a software decomposition adapted to sound sources and made the code modularity and modification easier,

· from these results, a platform was developed, with the concern of portability and extensibility.

"Opening" courses attended during the thesis (not translated yet)

· modèles en Interaction Homme-Machine : Ce module de 24h enseigné en mastère 2 recherche d'Informatique des Systèmes Communicants (université Joseph Fourier, Grenoble) m'a permis d'approfondir cette discipline dont les concepts étaient centraux dans ma thèse.

· mécanique quantique : Ce module de 24h enseigné en mastère 2 recherche de Physique de la Matière et du Rayonnement (université Joseph Fourier, Grenoble) répondait à une démarche personnelle, sans lien direct avec ma thèse. Toutefois, les raisonnements qu'il mettait en œuvre étaient nouveaux pour moi et ont eu des répercussions certaines sur mes travaux de recherche.

TEACHING (NOT TRANSLATED YET)

Le tableau suivant récapitule mes activités d'enseignement. Les cours intitulés "Initiation à la programmation" et "Outils formels pour la programmation", effectués dans le cadre du monitorat, sont détaillés ci-après.

Intitulé
Heures effectives
Public enseigné


Cours / TD
TD
TP


Initiation à la programmation
110

60
Deug1 (ou L1) scientifique 

Outils formels pour la programmation

24

Deug2 scientifique 

Colles d'informatique


30
Classes préparatoires HEC

Animation de séminaires

9

Professeurs de mathématiques

Encadrement d'un stagiaire



Étudiant en maîtrise d'informatique

Total
110
33
90


Initiation à la programmation

Présentation : Cette formation intervient en première année scientifique universitaire (anciennement DEUG MIAS et STPI, remplacés par les sections L1 IMMA et PHCK). Son objectif est d'initier les étudiants, considérés comme néophytes, à l'environnement UNIX et à la programmation en langage C, afin de les amener à un niveau leur permettant de programmer la plupart des méthodes numériques auxquelles ils seront confrontés durant leurs études scientifiques. Ce module inclut un projet, destiné à évaluer l'autonomie des étudiants et leur aptitude à mener à bien un projet à long terme, et des TPs, destinés à mettre leurs connaissances en application.

Mon approche : J'ai délibérément choisi d'effectuer cet enseignement pendant les trois années de monitorat. Le monitorat étant en effet une période d'apprentissage de l'enseignement, il m'a paru plus judicieux de la mettre à profit pour comparer différentes approches pédagogiques pour un même cours. Ainsi en première année j'ai testé la méthode traditionnelle (au tableau) en accordant une place importante à valoriser les étudiants les plus faibles. En seconde année j'ai tenté de mettre les cours, exercices et TP en ligne sur Internet, et d'affiner ma stratégie de communication. Cette stratégie a porté ses fruits, car la moyenne des étudiants à l'examen était d'un point supérieure à la moyenne générale. La mise en ligne des cours détaillés sur Internet s'est avérée moins convaincante, car certains des étudiants qui les utilisaient se sont progressivement désinvestis des cours physiques et ont échoué à l'examen. Enfin cette année j'ai choisi de consacrer le début de chaque cours à la présentation de transparents exposant le cours, le reste de la séance étant constituée d'exercices. Ces exposés étaient généralement construits comme des devinettes avec une chute, ou sous la forme d'une scène de théâtre les faisant intervenir et transposant les concepts abordés dans la vie quotidienne. Cette approche s'est avérée la plus fructueuse, la moyenne de la classe à l'examen étant de trois points supérieure à celle de la promotion. 

Ma contribution à l'équipe pédagogique : J'ai contribué à l'équipe pédagogique en rédigeant des sujets d'examen (1ère et 2ème année), un polycopié de cours et d'exercices (en 2ème année ; ce projet a été avorté peu avant son terme, un autre enseignant ayant proposé un document similaire), rédigeant et diffusant de sujets de projets (3ème année) et d'exercices, en tenant à jour le site Web regroupant les ressources pédagogiques des différents enseignants (3ème année) et en convertissant d'anciens sujets de TPs de Pascal en C (1ère et 2ème année).

Outils formels pour la programmation

Présentation : Cette formation intervient en deuxième année scientifique universitaire, dans des sections professionnalisantes  (DEUG STPI 2ème année et IUP MIAGE). Son objectif est de fournir aux étudiants, considérés comme néophytes, des bases solides en logique et langages leur permettant par la suite d'aborder la programmation fonctionnelle. Il s'agit à mon sens d'un module très ambitieux, qui est généralement proposé en troisième année dans d'autres universités. La quantité de notions à assimiler est très importante. 
Mon approche : Contrairement au module précédent où j'étais autonome et disposais d'une marge de manœuvre importante, dans cet enseignement je prenais en charge uniquement les TDs. Le public était constitué d'étudiants en DEUG STPI 2ème année. Les exercices à diriger et corriger étaient imposés par le responsable du cours. L'enjeu consistait donc à apporter, en complément de l'approche magistrale du cours, un regard plus pratique et surtout plus intuitif des concepts manipulés. C'était un véritable enjeu, car à peu près la moitié des étudiants n'assistait plus aux cours, qu'ils trouvaient trop ardus. C'était d'autant plus un défi pour moi que n'ayant pas reçu cette formation, j'ai du inventer une approche pédagogique sans référence. Si le contact avec les étudiants s'est très bien déroulé, les résultats à l'examen n'ont en revanche rien eu d'exceptionnel.

Ma contribution à l'équipe pédagogique : Mes principales contributions ont été de signaler à l'enseignant quelques erreurs dans son polycopié et à contribuer à la rédaction du sujet d'examen.

Stages suivis dans le cadre du monitorat

· stage de communication et de psychologie (1ère et 2ème année) : Ce stage de deux fois trois jours avait pour but de nous familiariser avec certaines théories de communication et de psychologie et de comprendre leurs implications dans le métier d'enseignant-chercheur. Ce stage s'est avéré très utile notamment pour clarifier le rôle de l'affectif dans les relations étudiant – enseignant, motiver les étudiants, reconnaître les troubles mentaux et savoir comment y réagir, aider les étudiants à mieux organiser leurs priorités et leur temps de travail et à développer leur créativité, déterminer si la situation actuelle d'un étudiant correspond à ses souhaits profonds et gérer les conflits.

· atelier zététique : La zététique est une discipline récente visant à étudier les phénomènes paranormaux à la lumière de la démarche scientifique. Elle constitue ainsi un excellent moyen pédagogique de sensibilisation du grand public à la démarche et l'expérimentation scientifiques. Ma contribution à l'atelier zététique du CIES a été une participation à des démonstrations à la fête de la science et la co-rédaction d'un rapport épistémologique sur la démarche scientifique, le scepticisme et la zététique, suivi d'une réflexion sur les enjeux, limites et dangers de la zététique.













� Un certain nombre de stages étaient imposés par le CIES ; je présente ici ceux que j'ai choisis d'effectuer.
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