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2.

MOTIVATIONS
DU PROJET




Le concept

> Application pour aider a faire ses
courses

» Faciliter la vie quotidienne

> Optimiser son temps




Les besoins

» Réduire le temps passé en
magasin

» Ne jamais oublier sa liste de
courses

» Automatiser la gestion de la liste
de courses

» Etre averti des promotions

> Avoir des idées de recettes




Les objectifs

> Application web et mobile facile
d'utilisation

> Intéressante pour 'utilisateur, les
sites de recettes ET le
commercant via des placements
de produit




3.

MULTIMODALITES




Utilisations multiples

Tactile
actif

Navigation
dans les
différentes
pages de
I'application

Caméra
actif

Scan des
produits du
supermarché
pour
validation de
la liste de
course

GPS

passif

Localisation
indoor dans le
supermarché

Vibreur
passif

Vibration a
proximité
d'une

promotion sur
un produit
susceptible
d'intéresser
I'utilisateur



4.,

ARBRES DES
TACHES
ABSTRAITES
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PROTOTYPE
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Les maquettes
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