G¥NOIT

Parle ¢ ma main /



Plan :

. Persona
. Scenarii
. Solution

Diagrammes de taches
CARE

. Conclusion



Persona



Persona 1

Droitiere

Grenoble

2 enfants
au collége

41 ans Mathilde

5 doigts
fonctionnels



Persona 2

Grenoble

Visite sa
copine a
Echirolles

14 ans

5 doigts

fonctionnels Skateboard




Scenarii



Mathilde @

@ veur

@ Aller au travail en vélo.

' Pouvoir communiquer avec sa famille.

Doit s’assurer que ses enfants soient bien arrivés

au college et se rendent bien en cours.

Elle ne doit pas relacher sa vigilance en vélo car

le carrefour a Chavant est dangereux.



Lucas @

@ veur

' Envoyer des messages automatiques pour prévenir
sa copine qu’il est en route.

@ Ecouter sa musique PUNK préférée.

. Il ne peut pas chercher son téléphone a chaque fois
pour changer la chanson ou le volume.

' Il ne veut pas s’arréter a chaque fois pour lire et
répondre aux messages de sa copine.



Solution



SERVICES

G

Musique Appel Notification Dis siri/ Ok google




Agmenter et

Iminuer (e Changermnent de

le :
rnusique

Volume
\ Vibration pour
se reperer avec
google maps

Vibratuon
reception appel M
Main Ildeas
=S

Siri et Ok
google

Vibration
reception
notification
pecrocher et Re
raccrocher un WVoie
appel e
utomatique



Diagrammes de taches



Passer a la chanson
prochaine

(supposition: le gant est déja activé!!!)

Tache: Interagir avec
P’application de musique

ALT

Passer a la chanson

précédente Stopper (pause)

Modifier le volume




(supposition: le gant est déja activé!!!)

Tache: Gérer ses appels

Réceptionner un
appel

ALT

Passer un appel
(mode expert)

Renvoyer avec un
message automatique

ALT

Envoyer du message
prédéfini

Dicter a voix haute le
message a saisir




(supposition: le gant est déja activé!!!)

Tache: Recevoir une notification

— ar

Vibrer lors de la réception d’une
notification

Ecoute de notifications activée

OPT



(supposition: le gant est déja activé!!!)

Tache: Interagir avec Siri/OK
Google

Seq

Appeler ’entité Dicter la commande Fermer I’entité







Vibration lors de la réception
d’une notification

Care Assignment
Combination
Languages Mots haptiques/

pattern de vibration

Devices Vibreur




Tache : Appeler une personne prédéfinie (mode

expert)
Com(‘t:)éilfliltion Complémentarité (Temporal: sequence, Spacial: collocation)
Languages on/off
Devices Capteur de |

- Capteur de flexion
pression




Tache : Modifier le volume

Care .
Combination Equivalence
Languages Point 1D
Devices Capteur de

pression Capteur de flexion




Le prototype

Capteur de Gant

Arduino Capteur de :
flexion

pression



Conclusion



Merci de votre attention

Avez vous des
questions?




