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Description de I’existant : r/Place

e Un projet collaboratif sur Reddit
e Un Canvas vide
e Place un pixel de couleur

Collaboration des communautes



Présentation globale du systeme

Creer ou rejoindre des canaux (prive ou public)
Chat textuel/vocal
Appels en direct (max 10 personnes)
Statistiques par canal
Moderateur par canal
o Pose d'un calgue d’'une image sur le canevas
o Definition d’'une zone en surbrillance sur le canevas

o Definition de roles (avec differents droits)
o Gestion des membres du canal
Systeme de notifications personnalisable
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Motivation

e Favoriser |la creativite collective

e Centraliser les communications (tout en un)

e Ne pas discriminer les utilisateurs selon les supports
e Canevas visible en permanence

e Visibilite et accessibilite des communautes amelioree

Favoriser |'analyse de |'avancement d'un projet




Pensez-vous que l'intégration d'un chat textuel avec des canaux spécifiques dans la

Pixel War serait utile pour faciliter la collaboration entre les utilisateurs ? pourcentage de presence sur le canevas) vous semble-t-elle interessante ?

@ Tras utile @ Trés intéressante

@ Utile @ Intéressante

Peu utile Peu intéressante

® Pas utile @ Pas intéressante

28.6%
42,9%

Que pensez-vous de la mise en surbrillance des pixels posés par les membres de [1'option pour un modérateur de groupe de poser une image sur le canevas (pour
votre groupe ? guider la creation) vous parait-elle utile ?

@ Trés utile @ Trés utile
@ Utile @ Utile

Peu utile Peu utile

28 6%
' ® Fas utile @ Pas utile




Plusieurs domaines interconnectes:

Art et Création Numeérigue

Réseaux Sociaux et Communaute
Education et Apprentissage
Technologie et Innovation
Divertissement et Loisirs

Travail d'Equipe et Gestion de Projet




Espace

Lieu différent . Poser un
S Communiquer :
(imprevisible) plxel

Lieu different
(previsible)

Méme lieu

Temps

Moment difféerent Moment different

Méme moment

(prévisible) (imprévisible)
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EFFETS FPRIMAIRES

e Impact sur la Productivite Personnelle
e Augmentation de la Collaboration Artistique

e Déeveloppement de Competences Transférables
e Amélioration de la Communication

e Changement dans les Normes de Communication
e Accessibilité a la Creation Artistique
e Creation de Tendances Artistiques
e Creation de Communautés en Ligne
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e Problemes de Modération et de Contenu
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e Expérience Utilisateur Engageante
e Effets sur la Santé Mentale




Guide

Modare Surveille

) Intervient
Moderateurs

Signale des problémes
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Foumit des outils de modéeration

Systeme Infrastructure

global technique

Supporte

Depend de Tt
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e 2 rOles majeurs par canal :
un ou plusieurs “modeérateur”
=

plusieurs joueurs
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Taches collaboratives

ﬁ‘: Planification d'CEuvres d'Art

— e Discussion et accord sur des themes, des
¥ " motifs ou des designs a creer ensemble.
e Echange d'idées et de suggestions via le chat
textuel pour elaborer un plan commun.

- Creation Collaborative

e Placement coordonné de pixels pour former
1 L une image ou un motif collectif.
e Reactions et ajustements en temps reel en
fonction des contributions des autres.

Résolution de Conflits

w e Negociation et resolution des desaccords
concernant le design ou les contributions
‘L individuelles.
e Utilisation du chat pour discuter et parvenir a
un consensus.

Gestion et Modeération

K e Surveillance collective du respect des regles et
# i normes de la communaute.
| e Participation active a la moderation en

o

signalant les comportements inappropriés ou

en aidant les nouveaux venus.

Taches coopéeratives

Contribution Individuelle aux (Euvres d'Art

= ‘J e Ajout autonome de pixels sur le canevas, tout
ql en respectant le theme etabli
- e Construction individuelle de parties specifiques
de I'image globale.

Partage de Ressources et d'Informations

. e Partage de techniques, de conseils ou
d'astuces artistiques via le chat.
e Fourniture d'exemples ou de modeles pour

inspirer d'autres utilisateurs.

m. Observation et Apprentissage

- e Observation des contributions des autres
& pour apprendre de nouvelles techniques ou
styles.
e Application autonome des idees et des
inspirations tirees des autres utilisateurs.

@—: Support Technique Indépendant

1=1 e Utilisation des fonctionnalités du systeme pour

w | ameliorer sa propre experience.

e Exploration autonome des difféerentes fonctions
du systeme sans interaction directe avec
d'autres utilisateurs.







Temps == Poser un pixel
D IMTERHCTICMN Synchrone Communiquer

Asynchrone Couplée

Planification —— Dépendance

Spontané/

%

Lointain

Possible

Grand

Lieu Taille .



Detection de conflit == POser un pixel
O IMTERACTION Communiquer

Seuil modéreé

Formalite de

communication — ———nformel

Seuil bas

- direcN\onnel
inimu

Modéré

Grand L"

Controle Taille :



Conscience de Groupe Rétroaction de groupe Observabilite et réciprocite Identification
.« Nombre de membres y . , e Message éecrit par membre e Pseudonyme a coteé du
,  Notifications en temps reel e Changement des modalités message de chaque membre
connectes/canal ., .
. liees aux canaux du canal e Visibilité + importante des
e Liste des membres )
s (parametrage du canal, e Diverses actions du ou des admins dans le canal (badge
e Nombre total d’utilisateurs _ )
] message admin, progression modérateurs spécial)
e Date/Heure des derniers . - .. s A
image sur le canevas, etc) e Canevas partage a tous avec e Limites: pas de nom a cote

pixels/utilisateur

I’apparition des pixels du pixel




Protection de la vie privee

e Les messages d’un canal
privé sont destinés aux
membres

e Les stats d’'un membre sont

visibles que par les autres
membres du canal

Viscositée

e Viscosite forte : Si
suppression d’un pixel, alors
I’auteur a I’origine doit se
rappeler, le remettre, etc

WYSIWIS

e Le canevas est partage a
tous, et il est modifié en
temps reel

e L’'image mis sur le canevas
par ’admin est partagé au
canal
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‘ Gestion notifications & Statistiques membres
: 43 Versions précédentes
e Gestion canaux

Statistiques activités
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Communication Communication Communication

Fournir les moyens pour la Fournir un support pour les Fournir un support pour la
communication verbale gestuelles de communication communication basée sur

I’activité/le comportement
e Chat Textuel e Avatars personnalisables

° Messagerie Vocale e Mise en Surbrillance lors e Notifications d'Activite
e Appels audios de I'Edition e Journal des Modifications




Production

Fournir un support pour rendre
observable les manipulations
des artéfacts

e Historique Visuel du

Canevas
e Indicateurs d'Activite

Coordination

Fournir un mécanisme pour la
protection de I’espace
partageé et privé

e Canaux Privées/Publics
e Parametres de
confidentialite

Coordination

Fournir une gestion de la
collaboration forte et de la
collaboration faible

e Collaboration forte:
- Zones et canaux speciaux
- ROles et permissions

e Collaboration faible:
- Canaux generaux
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Coordination

Coordination des Actions via
des Roles Définis

e Definition de réles
specifiqgues
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Coordination

Faciliter la recherche et la
connexion des collaborateurs

e Fonction de Recherche de
canal
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Scenario

1. Affrontement de 2 equipes

2. L'une sans moyen de communication
et 'autre avec le chat integre

3. L'objectif pour chacune des equipes
est de realiser un Mario pixelise avant
"autre equipe en un temps limite

4. 2 Admins ont pour but de perturber la

realisation des 2 equipes de maniere
equitable
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Groupe A

Avec chat vocal

Groupe B

Impossible de
communiquer




Bonjour Grand Maitre :)

Groupe de 5 personnes sans communication

Modele commun

Groupe de 4 personnes avec les fonctionnalites
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Utilisation d’une application externe e Concertation sur le point de
départ de la réalisation

Effet de groupe pour I’edition

e Répartition des taches et créeation

e Perte de temps de binbmes

Mauvaise repartition tach : T ,
P 2es Tenes e Modele de realisation present sur

la méme page que le canevas










