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Sujet : Jeu de Poker en réalité virtuelle
avec des conditions similaires à des
tournois réels. 

Interagir avec les cartes

Reproduire les mouvements avec des avatars
grâce à la VR 

Checker, miser ...
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Amateur de poker Casque VR
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Immersion accrue : Atmosphère de jeu réaliste.

Facilité d’interaction : gestes similaires aux vrai tournois.

Accessibilité : Permettre aux personnes avec une mobilité réduite
de participer à des tournois internationnaux dans des conditions réel.
+ éviter de faire des grands trajet qui peut être couteux.

Lecture des comportements : Interpréter les gestes des autres joueurs.

Pourquoi un jeu de poker en VR ?

Besoin d’un jeu de poker en VR :
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Meta quest 2

Avantage : reproduction des
mouvements de tête et des
gestes des bras et très
immersif. 

2020
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Manettes du Meta Quest 2 = pas assez
immersif pour jouer au poker 

Souris clavier = pas adaptée à la VR
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Interprétation des gestes de la main 

Interprétation des mouvements de la tête

Interprétation la voix de l’utilisateur 9



10



< ciblage par mouvement de la tête >
< action par mouvement des mains > 

REGARDER SES CARTES
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Application développée  sur Unity avec une API standardisée OPENXR
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Developper les différentes interactions de jeu en VR :

detection des mains et visualisation

regarder (mouvement) ses cartes 

miser  
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Scene

XRInteractionSetup
LeftHand HandMenu

RightHand

Environment Floor

myHandPlayer2Hand GrabInteractable

tableCards

Décor

PokeInteractor

PokeGameEngine

PreFab

PreFab
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Simulation
(XR Device Simulator) 15



S’approprier l’environnement Unity s’est avéré plus chronophage que prévu.

Ressources nécessaires pour le développement
(compilation & simulation)  
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Tests d’utilisabilité:
Réelle utilisation
Résultats quantitatifs 

Scénario 1
Entourage

Scénario 2
Club Poker

Utilisateurs cible

Moyenne d’âge -30
ans

À l’aise avec les jeux
vidéos et
l’informatique 

Tests non modérés

Utilisateurs cible

Moyenne d’âge +50
ans

À l’aise avec le poker 

Tests modérés

9 utilisateurs 
2 scénarios
6 questions
10/15 minutes 
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Grande différence d’âge

Novice / Expert

Intermédiaire / Novice
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Différence d’expertise

Interaction à revoir 

Interaction à revoir 

20



21



22


