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Sujet : Jeu de Poker en réalité virtuelle
avec des conditions similaires & des
tournois réels.

Interagir avec les cartes

Reproduire les mouvements avec des avatars
grace a la VR

Checker, miser ...




Amateur de poker Casque VR




Pourquoi un jeu de poker en VR 7
O

Besoin d'un jeu de poker en VR :

Accessibilité : Permettre aux personnes avec une mobilité réduite

de participer & des tournois internationnaux dans des conditions réel. $
+ éviter de faire des grands trajet qui peut étre couteux.

Facilité d’interaction : gestes similaires aux vrai tournois.

;§_‘> Immersion accrue : Atmosphére de jeu réaliste.

%g Lecture des comportements : Interpréter les gestes des autres joueurs.
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Meta quest 2

Avantage : reproduction des
mouvements de téte et des
gestes des bras et tres
immersit.
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Manettes du Meta Quest 2 = pas assez

immersit pour jouer au poker




Jouer une partie de poker

l L4 l

Regarder Cartes Checker Se coucher Observer Joueur

Complémentarité
Combinaison

________________________________ Ff:'_*_-:.\_-

Mouvement| | Geste .'EIE la Geste de la main Geste de la main Commande
de |la téte main vocale

------------------------------- e e, TS, S S, S, S

Devices Gyroscope Caméra ' : Microphone Caméra Accelerometre +
Gyroscope

Langages
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Interprétation des gestes de la main

.“)

Interprétation des mouvements de la téte

=
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Interprétation la voix de |'utilisateur




Sens : proprioceptif
Sens * Vue ﬁ?-r:tiﬁ.l?e o 3D

. aD
Active Privée Analogue

- Analogue -
Publique non arbitraire Temporel : Persistante non arbitraire

Temporel : Persistante

gestuelle 1

Niveau Logigue L J Niveau physique

{n&w&ment de la téth

MNiveau Logigue J Niveau physique

. ) _ Modalité =< caméra Orientation =
Modalité =< gyroscope Orientation =

Sens : oule
Active
Privee
Temporel : Persistante

[

Niveau Logigue L J Niveau physique

2D
Linguistique
non arbitraire

Modalité =< microphone language =




REGARDER SES CARTES

< ciblage par mouvement de la téte >
< action par mouvement des mains >
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Application développée sur Unity avec une API standardisée OPENXR
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Developper les différentes interactions de jeu en VR :
e detection des mains et visualisation
e regarder (mouvement) ses cartes

® miser
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LeftHand

XRInteractionSetup

RightHand

Pokelnteractor

.
PokeGameEngine g

Grablinteractable

Environment
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e —

Simulation
(XR Device Simulator)
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S'approprier I'environnement Unity s'est avéré plus chronophage que prévu.

@unity

¢¢ Ressources nécessaires pour le développement

(compilation & simulation)
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Tests d'utilisabilite: Scénario 1 Scénario 2

e Réelle utilisation Entourage Club Poker
e Résultats quantitatifs
o Utilisateurs cible o Utilisateurs cible
e Moyenne d'adge -30 e Moyenne d'age +50
ans ans
9 utilisateurs
2 scénarios e Al'aise avec les jeux e Alaise avec le poker
4 question vidéos et
questions 'informatique e Tests modérés

10/15 minutes

e Tests non modérés
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Grande différence d'age

Novice [ Expert

Intermédiajre / Novice
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Différence d'expertise

Interaction a revoir

Inieracﬁc}n a revoir
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