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Sujet difficile

" |ndirection : le concepteur n’est pas |'utilisateur !
" Nile méme individu

. Stupid computer
" Ni le méme contexte Keeps $aying
you got wmail

SAllIdid was hitthedelete button®

www.LeFunny.net
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Sujet difficile

" |ndirection : le concepteur n’est pas |'utilisateur !
" Ni le méme individu
" Ni le méme contexte

" Explicitation vitale

How the Project
explained it Leader understood it| | designed it

How the customer How the Analyst

How the Program-
mer wrote it

How the Business Con-
sultant described it

How the project was How the customer
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What operations
installed

was billed

How it was
supported

What the customer
really needed




Sujet difficile

" |ndirection : le concepteur n’est pas |'utilisateur !
® Nile méme individu
" Ni le méme contexte

" Explicitation vitale

" Expérimentation cruciale !
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Sujet passionnant | ~®

® Evolution technologique stimulante

Intégration dans I’environnement

A

» Mobilité

Informatique
conventionnelle

[Lyytinen, 2002] 5



Sujet passionnant | ~®

" EFvolution technologique stimulante

Intégration dans I’environnement

A

Informatique Informatique
conventionnelle mobile




Sujet passionnant
[Miura, 2006]

RodDirect




Sujet passionnant




Sujet passionnant (/)//‘

Informatique

O diffuse

(The Economist 2007)

“I'm all out of milk™



Sujet passionnant

Informatique
diffuse

- 6 users around the table
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Sujet passionnant

Informatique
diffuse

te

[Streitz, 1999]




Sujet passionnant , ~®

Informatique

diffuse [Ishii, 1998]




Sujet passionnant

Informatique
diffuse

Informatique
conventionnelle

te

I’environnement

Informatique
mobile




Sujet passionnant

Informatique
diffuse

Informatique
conventionnelle

Informatique
ubiquitaire

[Antoniac, 2002]

Informatique
mobile




Sujet passionnant O//7O

[Harrison, 2010]

Skinput: Appropriating the

Body as an Input Surface

Chris Harrison ~ Desney Tan  Dan Morris
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Sujet passionnant y-®

® Evolution technologique stimulante
" Mobilité
" |ntégration dans I’environnement

® \errous
" Hétérogénéité, dynamicité, imprévisibilité
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Sujet passionnant &
" EFvolution technologique stimulante

" Mobilité
" |ntégration dans I'environnement
" Verrous
" Hétérogénéité, dynamicité, imprévisibilité Maes, P, TED

® Personnalisation,
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Sujet passionnant (é//‘

® Evolution technologique stimulante
" Mobilité
" |ntégration dans I’environnement

" Verrous
" Hétérogénéité, dynamicité, imprévisibilité
" Personnalisation, adaptation

" Programmation par |'utilisateur final [Rodden, 2004]

N

o Gar )
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Sujet passionnant | ~®

" EFvolution technologique stimulante
" Mobilité
" |ntégration dans I'environnement
" Verrous
" Hétérogénéité, dynamicité, imprévisibilité
" Personnalisation, adaptation
" Programmation par 'utilisateur fini
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Conclusion

" Ensemble des possibles de plus en plus vaste ...

® Besoin de cadres de pensée !
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